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PLANIFICARE CALENDARISTICA (ORIENTATIVA)*

SEMESTRUL |

* Repartizarea orelor/saptamanilor pe unitatile de invatare este orientativa, formatul acesteia permitand adecvarea demersului didactic la situatiile concrete aparute
pe parcursul anului scolar.

UNITATEA NUMAR DE
A PE cggggﬂfgg E CONTINUTURI ORE SAPTAMANA | OBSERVATII
INVATARE ALOCATE
Recapitulare. . . Amintiri din vacanta
Evaluare 11;1.2; Tehnici de lucru invatate in clasa a ll-a. Colajul 2 ore S1
P 1.3,;2.2.;2.3.
initiala
Trusa micului artist
Materiale si instrumente necesare pentru orele de Arte vizuale
1.1.:1.3.; si abilitati practice
Ce este arta?
1. ARTADIN 2.2.,2.3. Comunicarea prin imagini 4 S2-S3
JURUL TAU Cum percepi lumea din jurul tiu? ore
lluzii optice. Aplicatie: Unde este gandéacelul?
Recapitulare. Evaluare
Proiect: Cum te comporti in muzeu?
Ce poti face cu un creion?
1.1.:1.2 Punctul — element de limbaj plastic. Aplicatie: Brad punctat
Ritmul liniilor
2. LUMEA IN | 2:1.2.3.2.5. || inia — element de limbaj plastic. Perspectiva 8 S4 - S7
CREION Aplicatie: Drum pierdut ore

Cum desenezi un persona;j?
Portretul. Aplicatie: Deseneaza-| pe Andrei!
Recapitulare. Evaluare




UNITATEA
DE
INVATARE

COMPETENTE
SPECIFICE

CONTINUTURI

NUMAR DE
ORE
ALOCATE

SAPTAMANA

OBSERVATII

Proiect: Carte de colorat

3.MAGIA
CULORILOR

1.1.;1.2.;

2.1,;2.3.,;2.5.

Povestea culorilor

Culori primare si culori binare. Aplicatie: Titirezul fermecat
Experiment: Cum se descompun culorile?

Forme si nuante

Forma spontana. Forma elaborata. Tehnici de colorare
Aplicatie: Joc de culori

Tonuri si culori

Volumul obiectelor. Aplicatie: Vas cu flori

Recapitulare. Evaluare

Proiect: Sunt roman!

8 ore

S8 -S11

4. LA GURA
SOBEI

1.1.;2.1.;

2.2.;24.

In casa bunicii

Cusaturi si impletituri. Aplicatie: Semn de carte
Atelierul lui Mos Craciun

Sablonare. Decupare. Aplicatie: Stelufe pentru pom
Vine Anul Nou!

Elemente decorative. Aplicatii: Masca; Felicitare
Recapitulare. Evaluare

Proiect: Papusi vesele

6 ore

S12 -S14

5. LUMINI SI
UMBRE

1.1.:1.2.:1.3.
2.1.:2.2.;2.3.;

2.4, 2.5.

Culori calde, culori reci

Semnificatia culorilor. Aplicatie: Cizmulita-surprizé
Arta realizarii fotografiei

Mici secrete pentru realizare unei fotografii reusite
Mari artisti (extindere)

Nicolae Grigorescu. Un maestru al culorilor
Recapitulare. Evaluare

4 ore

S15-S516




UNITATEA

NUMAR DE
_ DE ngggﬁgg E CONTINUTURI ORE SAPTAMANA | OBSERVATII
INVATARE ALOCATE
Proiect: Rama pentru fotografii
Recapitulare.
Evaluare a 2.3.; 2.5. Proiect: Desen animat 2 ore S17
finalul

semestrului |




PLANIFICARE CALENDARISTICA (ORIENTATIVA)*

SEMESTRUL AL II-LEA

* Repartizarea orelor/saptamanilor pe unitatile de invatare este orientativa, formatul conceput permitand adecvarea demersului didactic la situatiile concrete aparute
pe parcursul anului scolar.

UNITATEA DE
INVATARE

COMPETENTE
SPECIFICE

CONTINUTURI

NUMAR DE ORE
ALOCATE

SAPTAMANA OBSERVATII

6. VIATA PE
PAMANT

1.1.;1.3.;2.1.;
2.2.:2.3.:24.;
2.5.

Arta plierii hartiei

Origami. Aplicatie: Pisicuta

Arta rularii hartiei

Quilling. Aplicatie: Rama foto

Felicitari, cu drag!

Monotipie. Aplicatie: Pastel

Colaj. Aplicatii: Ghiocel; Fluturi veseli
Arta sculpturii

Modelaj Tn lut. Aplicatie: Vas din lut
Forme din plastilina

Modelaj. Aplicatie: Glob paméantesc
Forme din héartie amestecata

Modelaj. Aplicatie: Macheta unui vulcan
Sarbatorim Pastele!

Decorare. Aplicatie: Ouéa vesele de Paste
Din folclorul copiilor

Ornamentare. Traditii. Aplicatie: Caloian
Mari artisti (extindere)

Constantin Brancusi. Un zeu al sculpturii
Recapitulare. Evaluare

Proiect: Vaza din ipsos

7.S1 TU POTI FI
ARHITECT

1.1.;1.3.:2.1.;
2.2.:2.3.:2.4.;
2.5.

Casa de vis
Macheta unei case. Aplicatie: Cine sta aici?
Sate si orase

Macheta unui oras/ sat. Aplicatie: Pe strada principala

16 ore

6 ore

S18 - S25

S26-S28



UNITATEA DE
INVATARE

COMPETENTE
SPECIFICE

CONTINUTURI

NUMAR DE ORE
ALOCATE

SAPTAMANA

OBSERVATII

Castele de poveste

Macheta unui castel. Aplicatie: Castelul meu
Mari artisti (extindere)

Antoni Gaudi. Lumea fantastica a unui arhitect
Recapitulare. Evaluare

Proiect. Strada gcolii

8. LUMEA
COPIILOR

1.1.;1.3.;2.1.;
2.2.:2.3.:2.4.;
2.5.

Micul croitor

Croire gi coasere. Aplicatie: Pegtisorul-penar
Atelierul fanteziei

Articole de vestimentatie. Accesorii
Aplicatie: Pelerina supereroului

Arta papusareasca

Marionete. Aplicatie: Teatrul de umbre
Magazinul de jucarii

Jucarii din materiale reciclabile. Aplicatie: Fluturasul
eco

Zmeu — o jucarie veche de milenii
Sablonare. Aplicatie: Dragon zburéator
Recapitulare. Evaluare

Proiect: Decor

8 ore

S29 -S32

Recapitulare
finala.
Evaluare
finala

1.1,;1.3.

Proiect: Cu totii suntem talentati!

2 ore

S33




PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE

UNITATEA 1. Arta din jurul tiu
Perioada: siptimana 2*— siptimana 3

*Saptimana 1 — Recapitulare si evaluare initiald (2 ore)

RESURSE
COMPETENTE e N CONTINUTURI
ACTIVITATI DE INVATARE EVALUARE
SPECIFICE T T (DETALIERI)
2.1.;2.2. e Familiarizarea cu materialele si instrumentele de Trusa micului - manual (pag. 8-9), - observare sistematica
lucru artist bloc de desen A4, planse - evaluare frontala si
e Exemplificarca utilizarii diverselor materiale si| Materiale si model, desene ale copiilor, |individuala
tehnic.i,. pe repr(()i(.lglc?ri sipe luf:rlérile( eleYillor o instrumente irerf)argi(rl]li.cerl de arta,
e Exercifii cu diferite materiale (pastile, tuburi, necesare pentru 5
pensule, vasul de apd, carioca, pastel, hartie le d : : - AMH. (f:omputer, tableta)
coloratad) si tehnici de lucru (acuareld, guasa, o.re €de .r e. |- exercitiul, conversafia,
tempera, colaj, mixte) vizuale si abilitafi | demonstratia, observatia,
e Aplicarea culorilor pe suport umed sau uscat cu Practice explicatia
diferite instrumente - AF, Al
e Asocierea tehnicilor adecvate materialelor selectate - lord

(tehnici ale culorilor de apa, tehnici mixte, tehnici
ale colajului, ale modelajului)




(materiale, procedurale,
temporale)

11.:1.2.:2.1;
2.3.;2.4.

11.:1.2.:2.1;
2.3..

1.1,;2.5.

Exercitii de organizare a suprafetei sau a spatiului
plastic Tn tehnica acuarelei

Identificarea rolului mesajelor vizuale prin studierea
de brosuri, pliante, albume de artd, vizionarea de
filme, documentare, clipuri, reclame

Mesaje exprimate prin publicitatea stradala
Identificarea mesajului transmis prin imagine in
pictura,

desen/grafica, modelaj/sculptura, arte decorative
textile, monumentale, ceramice, vestimentatic sau
bijuterii, arhitectura si/sau scenografie, fotografie si
prin artele spectacolului

Decorarea in echipa a unui tricou, folosind tehnicile
invatate (trasare, amprentare, stropire)

Discutii despre importanta cunoasterii ochiului uman
Participarea la discutii despre diferentierea
luminozitatii, recunoasterea formei, perceperea
culorii obiectelor, orientarea in spatiu, mentinerea
atentiei si echilibrului.
Observarea  formelor
morfologie vizuald)
Exercitii de modulare a liniei in vederea obtinerii
unor efecte vizuale

naturale (elemente de

Ce este arta?
Comunicarea prin
imagini

Cum percepi
lumea din jurul
tau?

Cum functioneaza
ochiul?

lluzii optice
Aplicatie: Unde
este gandacelul?

- manual (pag. 10-11), bloc
de desen, pensule, acuarele,
pahar cu apa, planse model,
reproduceri de arta, imagini
- AMII (computer, tableta)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia, jocul didactic

- AF, AE, Al

-1 ora

- manual (pag.12-13),
pensule,acuarele, pahar cu
apa, bloc de desen, planse
model, reproduceri de arta,
imagini

- AMII (computer, tableta)
- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

AF, Al

1 ora

- manual (pag. 14), imagini,

- observare sistematica

- evaluare frontala si
individuala
- portofoliu

bservare sistematica
valuare frontald si
individuala
ortofoliu

- observare sistematica




COMPETENTE CONTINUTURI

ACTIVITATI DE INVATARE

SPECIFICE (DETALIERI)

RESURSE

EVALUARE

Recapitulare.

¢ Realizarea unui proiect cu tema Cum te comporti in |Evaluare
muzeu? Proiect: Cum te

comporti in

e Selectarea raspunsurilor corecte (dintr-o lista data) la muzeu?

intrebdri referitoare la unitatea parcursa

brosuri, pliante de la muzee
- AMII (computer, tableta)
- exercitiul, conversatia,
observatia, analiza

- AE

-1ora

valuare frontala si
individuala
roiect

UNITATEA 2. Lumea in creion
Perioada: saptimiana 4 — siptiméana 7




(materiale, procedurale,
temporale)

1.1.;1.2.;2.1;
2.3.:25:;

1.1:1.2.:2.1.;2.3.;
2.5.

11.:1.2.:2.1.;2.3.

Exercitii de observare a punctului ca element de limbaj
plastic pe planse model, imagini, reproduceri de arti;
Observarea punctului ca element constitutiv al
universului vizual (dimensiuni, fragmentari, contraste)
Exercitii de organizare a suprafetei sau a spatiului
plastic cu ajutorul punctului

Identificarea punctului ca element de limbaj plastic (ce
poate exprima el)

Compunerea unui spatiu plastic in care sa se
evidentieze punctul ca element de limbaj plastic

Exercitii de observare a liniei ca element de limbaj
plastic pe planse model, imagini, reproduceri de arta
Exercitii de clasificare a liniilor: verticale, orizontale,
oblice, curbe, frante, subtiri, groase, aldturate,
juxtapuse etc.

Observarea formelor naturale (elemente de morfologie
vizuald)

Exercitii de modulare a liniei (trecerea de la subtire la
gros) pentru sugerarea ideii de forma, de spatiu si de
volum

Exercitii de observare a liniei de orizont pe planse
model, imagini, reproduceri de arta

Ce poti face cu un
creion?

Punctul — element
de limbaj

plastic

Aplicatie: Brad
punctat

Ritmul liniilor
Linia — element de
limbaj plastic.
Modele de linii:
Brazi

Perspectiva

- manual (pag. 16-17),

bloc de desen A4, planse
model, desene ale copiilor,

reproduceri de arta,
imagini

- AMII (computer, tabletd)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

- AF, Al

-1 ora

- manual (pag. 18), bloc de
desen, plange model, desene
ale copiilor, reproduceri de
arta, imagini

- AMII (computer, tableta)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

- AF, Al

-2ore

- manual (pag. 19), pensule,
acuarele, pahar cu apa, bloc

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare
sistematica

- evaluare
frontala si
individuala

- observare
sistematica
- evaluare




11.:1.2.:2.1.;2.3.

2.3.;2.5.

Exercitii de clasificare a elementelor unui peisaj
(inaltime, latime si adancime)
Realizarea unui peisaj respectand regulile perspectivei

Exercitii de observare a partilor corpului uman pe
planse model, imagini, reproduceri de arta

Exercitii de redare a unor valori de gri-deschis sau de
gri-inchis prin valorare (hasurare)

Compunerea unui spatiu plastic in care sa se
evidentieze corpul uman

Realizarea unei expozitii cu lucrarile elevilor si analiza
acestora in functie de criterii stabilite
Notarea compozitiilor realizate de catre elevi

Aplicatie: Drum
pierdut

Cum desenezi un
personaj?
Portretul. Aplicatie:
Deseneaza-| pe
Andrei!

Recapitulare
Evaluare
Proiect: Carte de
colorat

de desen, planse model,
reproduceri de arta, imagini
- AMII (computer, tabletd)
- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

- AF, Al

-2ore

- manual (pag. 20-21), bloc
de desen, creioane
HB,2B,3B

planse model, desene ale
copiilor, reproduceri de arta,
imagini

- AMII (computer, tableta)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

- AF, Al, AP

2 ore

- manual (pag. 22), lucrarile
elevilor

- AMII (computer, tableta)

- conversatia, observatia,
analiza

- AE

-1ord

frontala si
individuald
- portofoliu

- observare
sistematica

- evaluare
frontala

- evaluare
reciproca

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- proiect




UNITATEA 3. Magia culorilor

Perioada: saptimana 8 — saptimana 11




COMPETENTE
SPECIFICE

ACTIVITATI DE INVATARE

CONTINUTURI

(DETALIERI)

RESURSE

EVALUARE

11:12.:13;

2.3.

11.;1.2.

Identificarea culorilor din cercul culorilor

Recunoasterea culorilor primare si a celor binare in
imagini si n jurul nostru

Dialog provocat privind semnificatia culorilor: ,,Care
este culoarea ta preferata?”

Compunerea unui spatiu plastic in care sa se evidentieze
culorile primare si/sau pe cele binare

Exercitii de obtinere a culorilor binare

Identificarea nuantelor unei culori pe planse, reproduceri
de arta

Exercitiu — joc de obtinere a nuantelor prin amestecul a
doua culori vecine in cercul culorilor

Nuantarea bilaterala a unei culori

Realizarea unor lucrdri in care se folosesc diferite
tehnici: monotipia, fuzionarea, stropirea fortata a
culorilor, tehnica sforii colorate, dirijarea jetului de aer

Povestea culorilor
Culori primare si
culori binare
Aplicatie: Titirezul
fermecat
Experiment:
Descompunerea
culorilor

Forme si nuante
Forma spontana.
Forma elaborata
Aplicatie: Joc de

culori

Tonuri si nonculori

- manual (pag. 24-25),

bloc de desen A4, pensule,

acuarele, pahar cu apa,

planse model, desene ale

copiilor, reproduceri de arta,
imagini

- AMII (computer, tableta)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia, jocul didactic

- AF, Al

-2o0re

- manual (pag. 26-27), bloc

de desen, pensule, acuarele,

pahar cu apa, planse model,
reproduceri de artd, imagini

- AMII (computer, tableta)

- exercitiul, conversatia,
demonstratia, observatia,
explicatia

- AF, Al

-2ore

- manual (pag.28-29),
pensule, acuarele, pahar cu

- observare

sistematica

- evaluare
frontala si
individuala

- portofoliu

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare




CONTINUTURI RESURSE

COMPETENTE

SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) EVALUARE
11:1.2.;13. e Identificarea si folosirea nonculorilor Volumul obiectelor |apa, bloc de desen, planse | sistematica
Aplicatie: Vascu  |model, reproduceri de artd, | - evaluare
e Sesizarea rolului nonculorilor flori imagini frontal si
_ - exercitiul, conversatia, dividuali
e Observarea si identificarea tonurilor unei culori demonstratia, observatia, ndivi ua.
explicatia - portofoliu
e Combinarea celor doud nonculori in proportii diferite - AF, Al
- AMII (computer, tabletd)
e Combinarea in proportii diferite a doud culori opuse in -2 ore
cercul culorilor
22.:23.
e Realizarea unui vas cu flori (natura statica), folosind
tonuri de culoare
- manual (pag. 30), imagini,
Recapitulare. planse 'm'odel ' - evaluare
Evaluare - le):xercm.ul, corll_vers?tla,l frontal si
e Selectarea raspunsurilor corecte (dintr-o lista data) la Proifct: sunt Saf:rl}:/a?tla’ analiza, T individuald
intrebari referitoare la unitatea parcursd romén! - AE, Al valuare 5
e Realizarea unui proiect cu tema Sunt roman!( desenarea - AMII (computer, tabletd) | ot oo
si decorarea iei romanesti cu linii, puncte, forme -2 ore profect
elaborate; pictura in forme spontane — Covorasul
romanesc; pictura in tonuri de culoare — Cani de lut,
decupaj - Hora unirii, colaj — Harta Romaniei




COMPETENTE

SPECIFICE

21.;22.;24.

UNITATEA 4. La gura sobei

Perioada: siptimana 12 — siptaména 14

ACTIVITATI DE iINVATARE

Recunoasterea si diferentierea liniei si punctului
ca elemente decorative

Observarea rolului liniei ca element decorativ (pe
tesaturi, imprimeuri, vase de ceramicd, lucrari
arhitecturale decorative etc.)

Definirea stilizarii

Exercitiu — joc de realizare a unui motiv decorativ
cu ajutorul liniei ca element de limbaj plastic
Confectionarea unui semn de carte din etamina
Utilizarea tehnicii de lucru cu materiale textile
(impletire, taiere, croire, coasere )

CONTINUTURI
(DETALIERI)

Tn casa bunicii
Cusaturi si Tmpletituri
Aplicatie: Semn de
carte

RESURSE

- manual (pag. 32-
33), etamina, ata,
lipici, foarfeca

- conversatia,
demonstratia,
explicatia, exercitiul,
- AMII (computer,
tabletd)

- AF, Al

-2ore

EVALUARE

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu




COMPETENTE
SPECIFICE

ACTIVITATI DE iINVATARE

CONTINUTURI
(DETALIERI)

RESURSE

EVALUARE

1.1.:21.;2.2.

1.1.:2.2.:2.3.

Participarea la discutii privind elementele
decorative specifice sarbatorilor de iarna
Identificarea materialelor din care sunt confectionate
diverse obiecte

Confectionarea unor obiecte decorative: stelute
pentru pom, oameni-de-zapada etc.

Vizionarea unor filmulete despre obiceiurile
populare

Formularea unor intrebari si raspunsuri despre
obiceiurile populare

Participarea la discutii privind obiceiurile practicate
de Anul Nou

Indoirea §i decuparea foii/cartonului pentru
obtinerea formei de felicitare

Crearea unei masti folosind trasarea, decuparea,
impletirea, coaserea si lipirea

Atelierul lui Mos
Criciun

Sablonare. Decupare
Aplicatie: Stelute
pentru pom

Vine Anul Nou!
Elemente decorative
Aplicatii: Masca;
Felicitare

- manual (pag. 34-
35), carton alb, carton
colorat, creioane,
lipici, hartie glasata,
foarfeca,

- AMII (computer,
tabletd)

- conversatia,
demonstratia,
explicatia, exercitiul
- AF, Al

-2o0re

- manual (pag. 36-
37), carton alb, carton
colorat, creioane,
lipici, hartie glasata,
foarfeca,

- AMII (computer,
tabletd)

- conversatia,
demonstratia,
explicatia, exercitiul,

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu




COMPETENTE g N CONTINUTURI
SPECIEICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIER) RESURSE EVALUARE
jocul de rol
- AF, Al
-1ora
e Expozitie de lucrari
o Selectarea raspunsurilor corecte (dintr-o listd datd) la
intrebari referitoare la unitatea parcursa _ - manual (pag. 38), |” observare
e Realizarea unui proiect cu tema Pdpusi vesele Recapitulare. linguri de lemn, sistematica
2.2.;2.4. Evaluare batiste albe si - evaluare
Proiect: Papusi vesele |colorate, frontala si
fire de 1ana, panglici | individuala
c_oI_oyate, foarfeca, - proiect
lipici, marker,

lucrarile elevilor

- AMII (computer,
tabletd)

- conversatia, jocul
de rol, observatia,
analiza

- AE, AP

-1ora




COMPETENTE
SPECIFICE

1.1;:2.1.;
2.2

UNITATEA 5. Lumini si umbre
Perioada: saptimina 15 — saptaméana 16

ACTIVITATI DE iINVATARE

Recunoasterea culorilor calde si a celor reci
Obtinerea culorilor reci prin amestecul in proportie
mai mare a culorilor albastru, violet, verde cu alte
culori in cantitate mai mica

Obtinerea culorilor calde prin amestecul in proportie
mai mare a culorilor rosu, oranj, galben cu alte culori
in cantitate mai mica

Identificarea senzatiilor pe care le provoaca aceste
culori

Exercitiu — desenarea, decuparea si decorarea unei
cizmulite n culori calde si culori reci

CONTINUTURI
(DETALIERI)

Culori calde, culori
reci

Semnificatia culorilor
Aplicatie: Cizmulia-
surpriza

RESURSE

manual (pag.40-41),
bloc de desen A4,
pensule,  acuarele,
pahar cu apa, lavete
colorate, panglica,
perforator, foarfeca,
marker, planse
model, desene ale
copiilor, reproduceri
de artd, imagini

- AMIIl (computer,
tabletd)

- exercitiul,

EVALUARE

observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu




COMPETENTE

SPECIFICE

ACTIVITATI DE iINVATARE

CONTINUTURI
(DETALIERI)

RESURSE

EVALUARE

11,2223, 25.

11,;13.

Participarea la discutii privind importanta fotografiei
Cunoasterea componentelor aparatului foto
Exercitii-joc de stabilire a asemanarilor si
deosebirilor dintre exprimarea in limbaj fotografic
si limbajul artelor plastice pe aceeasi tema (vas cu
flori - pictura si vas cu flori - fotografie)
Realizarea unui album foto cu o anumita tema

Vizionarea unui documentar (PPT) despre Nicolae
Grigorescu

Identificarea unor opere importante ale artistului
Organizarea unor concursuri de tip ,,Stii si castigi”

Arta realizarii
fotografiei

Mici secrete
pentru realizarea
unei fotografii reusite

Mari artisti (extindere)
Nicolae Grigorescu

conversatia,
demonstratia,
observatia,
explicatia

- AF, Al
-lora

- manual (pag. 42-

A4, pensule,

desene ale
copiilor,
reproduceri de
artd, imagini,
aparat foto
- AMII (computer,
tabletd)
- exercifiul,
conversatia,
demonstratia,
observatia,
explicatia
- AF, Al
-1ora

- manual (pag. 44-
45), film

documentar,

43), bloc de desen

acuarele, pahar cu
apa, plange model,

- observare
sistematica

- evaluare
frontala si
individuala

- evaluare
reciproca

- portofoliu

- evaluare
frontala
- portofoliu




COMPETENTE g F CONTINUTURI
SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE EVALUARE
cu intrebari despre Nicolae Grigorescu imagini cu operele
artistului
- AMII (computer,
tabletd)
- conversatia,
exercifiul
-1 ora
2.2.,23.;2.4. * Expozitie de lucrari - evaluare
e Selectarea raspunsurilor corecte (dintr-o lista datd) la - manual (pag. 46 ), frontald si
intrebari referitoare la unitatea parcursa carton, guase, hartie individuali

o Realizarea unei rame pentru fotografii creponata, foarfecd, | - proiect

Recapitulare. S
un cutter, lipici, un

Evaluare

cartof
Proiect: Rama pentru | AMII .
" - conversatia,
fotografii exercitiul
- Al, AF
-lora

Recapitulare si evaluare la finalul semestrului al ll-lea
Perioada: saptamana 17

e Participarea la discutii despre comunicarea prin - manual (pag. 47), | -evaluare
o imagine in picturd, desen/grafica Proiect: Desen animat |carnetel de 20 de frontald i
1152325, e Exercitii de schitare, prin linie expresiva, a unor (Lizuca si Patrocle) pagini sau coli A4, in_dividualé
forme usor de recunoscut creioane colorate sau | - prolect
e Realizarea unui desen animat dupa o poveste guase




COMPETENTE
SPECIFICE

CONTINUTURI
(DETALIERI)

ACTIVITATI DE INVATARE

RESURSE EVALUARE

cunoscuta - AMII (computer,
tabletd)

- conversatia,
exercitiul

- Al, AF

-2o0re




UNITATEA 6. Viata pe Paméant
Perioada: siptiméana 18 — saptiméana 25

COMPETENTE . A CONTINUTURI EVALUAR
SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE £
2.2,;23. » Observarea unor imagini Arta plierii hartiei |- manual (pag. 6-7), hartie |- observare
» ldentificarea tehnicii utilizate pentru realizarea obiectelor | Origami glasatd, marker, snur sistematica
» Definirea tehnicii origami Aplicatie: Pisicuta pentru martigor, capsator |- evaluare
» Descrierea etapelor necesare pentru realizarea pisicutei - AMII (computer, tabletd) frontala si
» Confectionarea pisicutei folosind tehnica origami - conversatia, demonstratia, individuala
» Confectionarea unor jucarii folosind tehnica origami explicatia, exercitiul - portofoliu
(barcuta, coiful, solnifa) - AF, Al
-2ore
- observare
11,2223, 24. » Participarea la discutii privind rolul decorarii unor Arta ruldrii hartiei |- manual (pag. 8-9), cartoane sistematica
obiecte Quilling A4 colorate, sfoara, - evaluare
» Definirea tehnicii quilling Aplicatie: Rama foarfeca, lipici, ac pentru frontala si




21;2.2,;23.

11;21,;23.

Y V V

Stabilirea unor asemanari si deosebiri intre tehnicile
origami si quilling

Confectionarea unei rame foto folosind tehnica quilling
Decorarea unor picturi folosind tehnica quilling

Participarea la discutii privind felicitarile si semnificatia
acestora

Realizarea unor dialoguri intre copii referitoare la ziua
mamei

Jocuri de rol

Selectarea dintr-o lista data a compozitiilor realizate prin
monotipie

Exersarea folosirii creioanelor pastel

Realizarea unei felicitari folosind monotipia (cu creioane
pastel)

Realizarea unor felicitari folosind colajul

Participarea la discutii despre comunicarea prin sculptura
Identificarea materialelor din care au fost realizate
obiectele sculptate/modelate

Modelarea unui vas din lut

Decorarea vasului cu linii, puncte, forme geometrice
Pictarea formelor obtinute

foto

Felicitari, cu drag!
Monotipie
Aplicatie: Pastel
Colaj

Aplicatii: Ghiocel;
Fluturi veseli

Arta sculpturii
Modelaj in lut
Aplicatie: Vas din
lut

rularea hartiei
- AMII (computer, tabletd)
- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul
- AF, Al
-2ore

- manual (pag. 10-11), carton
alb, carton colorat,
creioane pastel, scobitoare,
lipici, hartie glasata,
foarfeca, fluturi decupati

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al

-2ore

- manual (pag. 12-13), pasta
de modelaj (lut), instrumente
pentru modelaj, planseta,
acuarele, pensuld

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, turul
galeriei

- AF, Al

individuala
- portofoliu

- observare
sistematica

- evaluare
frontala si
individuala

- observare
sistematica

- evaluare
frontala

- evaluare
reciproca




COMPETENTE
SPECIFICE

ACTIVITATI DE iINVATARE

CONTINUTURI
(DETALIERI)

RESURSE

EVALUAR

11.;24.

11.;22,;24.

11.:2.2.:2.3.

Y VvV VV VY

YV VYV VVV V¥V

Aprecierea lucrarilor colegilor

Selectarea dintr-o lista data a obiectelor realizate din
plastilind

Exercitii de modelare a plastilinei

Exercitii de modificare a unor forme geometrice din
plastilina

Modelarea din plastilind a unui glob pamantesc

Joc didactic: Ghici ce obiect lipseste?

Identificarea materialelor din care sunt lucrate obiectele
din imagini

Definirea unui vulcan (brainstormig)

Prepararea amestecului de hartie

Realizarea machetei unui vulcan folosind héartie
amestecata

Joc didactic: Extrage imaginea §i spune din ce material
este facut obiectul!

Confectionarea unor bijuterii din hartie amestecata

Forme din
plastilina
Modelaj
Aplicatie: Glob
pamantesc

Forme din hartie
amestecata
Modelaj

Aplicatie: Macheta
unui vulcan

Sarbatorim
Pastele!

-2o0re

- manual (pag. 14-15),

plastiling, planseta

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
didactic

- AF, AP, Al

-1 ora

- manual (pag. 16-17), ziare
vechi, aracet, faina,
recipient de plastic,
polistiren

- AMII (computer, tableta)

- conversatia, brainstorming,
demonstratia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic

- AF, AE, Al

-2ore

- manual (pag. 18-19), oua,
ata, lipici, foarfeca, nasturi

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare
sistematica




1.1.:2.2.

11.;13.

22.;23.

YV V V

YV V

Participarea la discutii despre traditii si obiceiuri de Paste
si despre semnificatia acestora

Vizionarea unor documentare despre incondeierea oudlor
Realizarea unei papusi prin decorarea oualor cu ajutorul
unor materiale sintetice

Teatrul de papusi (pe echipe)

Initierea unor dialoguri intre copii cu tema Obiceiuri
populare

Citirea unor numaratori si strigaturi din folclorul copiilor
Vizionarea unor filmulete despre obiceiurile populare
Formularea unor intrebari si raspunsuri despre
obiceiurile populare

Modelarea din lut a papusii Caloian

Decorarea papusii cu materiale naturale

Aprecierea lucrdrilor colegilor pe baza criteriilor date

Vizionarea unui documentar (PPT) despre Constantin
Brancusi

Identificarea unor opere importante ale artistului
Organizarea unor concursuri de tip ,,Stii si castigi” cu
intrebari despre C. Brancusi

Decorare
Traditii: Oua vesele
de Pagste

Din folclorul
copiilor
Ornamentare
Traditii.
Aplicatie:Caloian

Mari artisti
(extindere)
Constantin
Brancusi. Un zeu al
sculpturii

Recapitulare
Evaluare

colorati

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al, AE

-1 ora

- manual (pag. 20-21), lut,
frunze, flori, scobitoare

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al, AE

-1 ord

- manual (pag. 22-23), film
documentar, imagini cu
opere brancusiene

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, exercitiul

-lora

- manual (pag. 24), ipsos,
pahar de plastic, betisor
pentru amestec, flori,

- evaluare
frontala si
individualad

- evaluare
frontala

- evaluare
reciproca

- portofoliu

- evaluare
frontala
- portofoliu

- evaluare




COMPETENTE g A CONTINUTURI EVALUAR
SPECIEICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE
Proiect: Vaza din crengute, markere frontala si
ipsos - AMII (computer, tabletd) individuala
- conversatia, exercitiul - autoevaluare
» Turnarea unei vaze din ipsos - Al, AF - proiect
» Decorarea vazei -2ore
» Selectarea raspunsurilor corecte (dintr-o listd datd) la
intrebari referitoare la unitatea parcursa




UNITATEA?7. Si tu poti fi arhitect!
Perioada: saptimina 26 — siptaimana 28

COMPETENTE . E CONTINUTURI
SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE EVALUARE
1.1,;24,;25. » Observarea unor imagini Casa de vis - manual (pag. 26-27), hartie |- observare
» Compararea tipurilor de cladiri din imagine Macheta unei case glasata, carioca, lipici sistematica
> Identificarea modului de utilizare al acestora Aplicatie: Cine sta |- AMII (computer, tabletd) |- evaluare
» Participarea la unele discutii despre arhitectura si aici? - conversatia, demonstratia, frontala si
arhitecti celebri explicatia, exercitiul - individuala
» Descrierea etapelor necesare pentru realizarea casutei - AF, Al; - proiect
» Construirea casutei -1ora
» Decorarea casutei
» Construirea unei case folosind tehnica tangram
- observare
» Stabilirea unor asemanari si deosebiri intre cladirile din | Sate si orage - manual (pag. 28-29), cutii sistematica
1.1.;2.4.;25. mediul rural si cele din mediul urban Macheta unui oras/ de carton, foarfecd, lipici, |- evaluare
> Definirea unei machete sat hartie colorata, culori frontala si
» ldentificare rolului unei machete Aplicatie: Pe strada | - conversatia, demonstratia, individuala




COMPETENTE
SPECIFICE

ACTIVITATI DE iINVATARE

CONTINUTURI
(DETALIERI)

RESURSE

EVALUARE

11.:1.2.:2.4.:25.

1.1.:1.3.;25.

ey (el

» Construirea machetei pe baza etapelor date
» Construirea machetei Pe strada principala

» Formularea unor intrebari i rdspunsuri privind
castelele si rolul acestora

» Identificarea unor castele si localizarea acestora

» Participarea la jocuri de observare a elementelor din
mediul inconjurator

» Construirea machetei unui castel (in echipa)

» Participarea la discutii despre comunicarea prin
arhitectura

» Vizionarea unor filmulete sau PPT despre Gaudi si
opera sa

» Construirea unei machete originale din materiale
reciclabile

principala

Castele de poveste

Macheta unui castel

Aplicatie: Castelul
meu

Mari artisti
(extindere)

Antoni Gaudi.
Lumea fantastica
a unui arhitect

Recapitulare
Evaluare

explicatia,exercitiul, turul
galeriei

- AF, Al

-2ore

- manual (pag. 30-31),
cartoane, foarfeca, lipici,
role de hartie, harta

- AMII (computer, tabletd)

conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al, AE;

- lora

- manualul (pag. 32-33),

PPT, materiale reciclabile:

peturi, ambalaje, pahare de

plastic etc.

- conversatia, demonstratia,
explicatia

- AF, Al

-lora

- manual (pag. 34), hartie,
creion, rigla, cartoane,

- evaluare
reciproca

- observare
sistematica

- evaluare
frontala

- evaluare
reciproca

- observare
sistematica
- portofoliu

- observare
sistematica
- evaluare




COMPETENTE . PO CONTINUTURI
SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE EVALUARE
» Selectarea raspunsurilor corecte la intrebari Proiect: Strada carioca, lipici, scobitori frontala si
recapitulative din unitatea de invatare parcursa scolii - AMII (computer, tableta) individuala
» ldentificarea elementelor importante ale unei strazi - conversatia, demonstratia, |- autoevaluare
» Desenarea unei schite a strazii scolii explicatia, exercitiul, - proiect
» Construirea unei machete cu titlul Strada scolii in munca independenta
viitor - AF, AE, Al

-1ora




UNITATEA 8. Lumea copiilor
Perioada: saptaméana 29 — siptimana 32

COMPETENTE CONTINUTURI

RESURSE EVALUARE

ACTIVITATI DE INVATARE
SPECIFICE T T (DETALIERI)

Observarea unor imagini

[ ]

o lIdentificarea instrumentelor unui croitor Micul croitor - manual (pag. 36,37), lavete, |- observare

e Precizarea modului de utilizare al acestor instrumente Croire si coasere foarfeca, ac, ata, snur, sistematica

1.1.;22,;24. o Explicarea unor termeni de specialitate: a festona, a croi, | Aplicatie: centimetrul de croitorie - evaluare

tipar, etc. Pestisorul-penar |- conversatia, demonstratia, frontala si

o Descrierea etapelor necesare pentru realizarea explicatia, exercitiul, jocul individuala
pestisorului- penar de rol - autoevaluare
Confectionarea pestisorului-penar - AF, Al
Joc de rol: La croitor -2o0re

1.1.;22,;24. e Participarea la discutii despre arta vestimentara Atelierul fanteziei |- manual (pag. 38-39), sac de |- observare




11,2223, 24

22,23, 24.

Redecorarea unor obiecte(tricou, sacosd)
Confectionarea unei pelerine
Aprecierea produselor realizate de colegi

Participarea la discutii despre comunicarea prin arta
spectacolului

Construirea unui decor pentru teatrul de umbre
Punerea in scend a unui mic spectacol de teatru de
umbre

Participarea la jocuri de umbre

Participarea la discutii despre materialele reciclabile si
despre importanta reciclarii

Descrierea etapelor pentru realizarea fluturasului
Confectionarea fluturasului

Desenarea schitelor unor jucariii

Construirea unor jucdrii din materiale reciclabile

Joc de rol: La magazinul de jucarii

Articole de
vestimentatie.
Accesorii

Aplicatie: Pelerina
supereroului

Arta papusareasca

Marionete

Aplicatie: Teatrul
de umbre

Magazinul de
jucarii

Jucarii din materiale
reciclabile
Aplicatie:
Fluturasul eco.

plastic, foarfeca, hartie
autocolantd, snur, marker,
tricou, acuarele

- AMII (computer, tabletd)

conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al AP

- lord

- manual (pag. 40-41), paie,

foarfeca, scotch, coli

autocolante, capac de la cutie

de carton, etc.

conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul, jocul
de rol

- AF, Al, AP

-2ore

- manual (pag. 42-43),

carton, creion, rigld, recipient

din plastic, acuarele

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul,
munca independenta, jocul
de rol

- AF, AE, Al;

-1 ora

sistematica
- evaluare
frontala
- evaluare
reciproca

- observare
sistematica
- evaluare
frontala si
individuala
- portofoliu

- observare

sistematica

- evaluare
frontala si
individuala




COMPETENTE
SPECIFICE

2.3.;2.5.

2.4.: 25,

ACTIVITATI DE iNVATARE

Definirea sablonului

Construirea unor sabloane

Confectionarea unui zmeu cu ajutorul sablonului
Construirea unui dragon zburator din resturi de hartie (in
echipd)

Selectarea raspunsurilor corecte la intrebari
recapitulative din unitatea de invatare parcursa
Crearea unui decor pentru punerea in scend a unei
povesti

Dramatizarea povestii Hansel i Gretel

CONTINUTURI
(DETALIERI)

Zmeul - o jucirie

veche de milenii
Sablonare
Aplicatie: Dragon
zburator

Recapitulare
Evaluare
Proiect: Decor

RESURSE

- manual (pag. 44-45), hartie

alba, acuarele, resturi de

hartie, sfoard, capsator,

cartoane colorate, lipici

- AMII (computer, tabletd)

- conversatia, demonstratia,
explicatia, exercitiul

- AF, AE, Al;

-1 ord

- manual (pag. 46), carton
guase sau creioane colorate
foarfeca, polistiren

- AMII (computer, tableta)

- conversatia, explicatia,
munca independenta,
exercitiul, dramatizarea

- Al, AE

-1 ora

EVALUARE

- observare

sistematica

- evaluare
frontala si
individuala

- proiect

- evaluare
individuala

- autoevaluare

- expozitie de
lucrari ale
elevilor




COMPETENTE . A CONTINUTURI
SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE (DETALIERI) RESURSE EVALUARE
Recapitulare finala. Evaluare finala
Perioada: saptdmana 33
Nr. de ore: 2
1.1;13. o Decorarea clasei Proiect:Cu tofii - manual (pag. 47), baloane |- evaluare
Expunerea celor mai reusite lucrari realizate de-a lungul suntem talentafi! colorate, ghirlande de flori | frontala,
anului din hartie, diplome individuald
Organizarea unei gale la nivelul clasei - conversatia - evaluare
Premierea elevilor -Al, AF reciproca
-2o0re - proiect
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